
Tonens bestanddele 
 
På ”forsiden” har vi en tonegenerator der ud over at kunne arbejde med frekvens og overtoner, kan 
arbejde med tonens indhyldning og vibrato. Du har mulighed for at afspille op til 4 forskellige 
toner, og du kan styre om de skal afspilles samtidig eller forskudt. 
 

 
 
 
 Her skifter du over til at se 

svingningens graf. Se næste side 
Her skifter du over til de formler 
der ligger bag med et eksempel på 
en tilhørende graf/lyd. Se side 3. 



Hvis man vil have styr på en svingnings grafiske form, så skal vi over i den udvidede model. Jeg 
tror ikke det betyder noget mærkbart for lyden, men det kan betyde meget for grafens udseende. 
Vælg fx trekantstonen og udskift så alle de negative koificienter med tilsvarende positive. Lyt til 
lyden og tryk derefter på trekantstonen igen, så du hører den bagefter. Ingen hørbar forskel på de to 
toner, men en markant og pudsig forskel på grafen. Man kan i hvert fald ikke se på grafen om en lyd 
er ”rund”! 
 
 

 
 
 



På side 3 præsenteres man for den matematiske model der bruges i tonegeneratoren. Det giver også 
mulighed for at arbejde videre i en matematisk retning fx med problemet: Overvej fx ved at se på 
hvad der sker med hældningen hvorfor en vibrato i denne form selv på en ren sinustone ikke bare 
giver en tone der står og svinger lidt i frekvensen, men at det meget let giver en svingning, der løber 
helt løbsk.  

 
 
 
 


